Toan Chiurciu

Student la arhitectura cu experienta in fabricatie digitala, constructii, restaurare, modelare 3D,
randare, printare 3D, fotografie si lucru practic cu materialele.
Locatie Bucuresti, Romania

Website chiurciu.com

Profil

* Student la Universitatea de Arhitectura si Urbanism Ion Mincu din Bucuresti, cu finalizare
estimata in 2028.

* Interes pentru proiecte care combina gandirea spatiald, reprezentarea vizuala, intelegerea
materialelor si procesele practice de constructie.

* Experienta In modelare si randare arhitecturala, tamplarie, restaurare, fotografie, constructii si
fabricatie digitala.

Experienta

* Arhitectura si patrimoniu - Voluntariat cu Tasuleasa Social si Ambulanta pentru Monumente
pentru modele 3D, pavilioane, structuri din lemn, acoperisuri si coordonare pe santier.

* Constructii si tamplarie - Lucru practic cu structuri din lemn, asamblari, finisaje, gips-carton,
renovare si constructii mici realizate manual.

* Modelare 3D si vizualizare - Modelare arhitecturala, randare si imagini de prezentare folosind
Rhinoceros 3D, Lumion si Twinmotion.

* Concursuri si activitati - Premiu de participare in concursul de idei pentru completarea
complexului expozitional Ion Tiriac.

Educatie

* Universitatea de Arhitectura si Urbanism Ion Mincu - Program integrat licentda + master in
arhitectura (2021-prezent).

* Liceul Avram Iancu, Brad - Diploma de bacalaureat (2018-2021).

* Scoala de Muzica nr. 5 - Vioara, pian, orchestra, cor si teorie muzicala.

Software si abilitati tehnice
* 3D/ CAD / design parametric: AutoCAD, Revit, Rhinoceros 3D, Grasshopper, SketchUp.
* Randare / imagine: Lumion, Twinmotion, Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign.

* Fabricatie si constructie: Printare 3D, Bambu Lab H2D, slicing, machetare, prototipare si
constructii mici.

Lucrari si proiecte selectate disponibile pe chiurciu.com.



